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REFERENCIAL DE AVALIAGAO E CLASSIFICAGAO DA DISCIPLINA DE API - ENSINO SECUNDARIO — 122 ANO
(Dec. Lei 55/2018, de 6 de julho; Portaria n.2 226-A/2018, de 7 de agosto; Portaria n.2 278/2023, de 8 de setembro)
CRITERIOS DE DESCRITORES DO PROCESSOS DE
DowmiNIoS AVALIACAO DO DESCRITORES DE DESEMPENHO PONDERAGAO L LY L DE
RAC - AEA INFORMAGAO
o Fichas
Conhecedor/ * Questfesde
e Compreende a nogdo de algoritmo. sabedor/ culto/
e Elabora algoritmos simples através de pseudocédigo, fluxogramas e informado aula
linguagem natural. (Af B', 1)
Introducao e Distingue e identifica linguagens naturais e linguagens formais. CAr]aCt“l;OH A tacs
x ~ [ ]
a programagao | Conhecimento | e Identifica e utiliza diferentes tipos de dados em programas. (A, C,DH) presentacao
o « Reconhece diferentes operadores aritméticos, légicos, relacionais e . Critico/Analitico
Pertinéncia 30%

¢ Algoritmia
¢ Programacao

Rigor

respetivas regras de prioridade.

e Desenvolve programas que incluam estruturas de controlo de sele¢do e
estruturas repetitivas.

o Utiliza funcGes em programas e utiliza diferentes formas de passagem de
parametros a funcgGes.

o Executa operagOes basicas com arrays.

(AI BI CI DI EI I)

Indagador/ Investig
(B,C D, F,H, 1)
Respeitador da
diferenca/ do outro
(A, B,D, E, F, H)
Sistematizador/
organizador

(AI BI CI DI FI I)

oral

e Grelhasde

observagao

e Recursos
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e Elabora algoritmos através de pseudocédigo, fluxogramas e linguagem Questionador digitais
(A,B,C, D, E F, 1)
natural. -
. . . . - Comunicador
e Utiliza uma linguagem de programacgdo imperativa codificada para (A, B, D, E, H, I) « Producio
Introdugéo elaborar programas. . ) Autoavaliador
a multimédia e Desenvolve programas que incluam estruturas de controlo de selegdo e (transversal as areas)
estruturas repetitivas com vista a resolugdo de problemas de baixa Participativo/ escrita/
o Conceitos de complexidade. colaborador
multimédia o Utiliza fun¢des em programas. (B,C,D,E,F,H,I) o Atividade
e Tipos de media | Conhecimento | Executa operagdes com arrays. Responsavel/
estaticos: texto ¢ Desenvolve técnicas de desenho vetorial. auténomo o
e imagem Pertinéncia e Realiza operagbes de manipulagdo e edi¢do de imagem. 70% (D, E, F, G) pratica
¢ Tipos de media Comunicacio e Integra imagens em produtos multimédia. Cuidador de si e do
dinamicos: ) e Capta e editar som de forma a produzir o dudio digital para diferentes outro
video, audio, Rigor suportes multimédia. (D,E,F,G)
animacao e Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar
e Gestaoe produtos multimédia.
desenVOIY‘ment o Cria ambientes para animac3o, seguindo principios de continuidade e
0 de.pr(?]('etos descontinuidade espacio-temporal recorrendo a ferramentas digitais.
multimédia

e Elabora prototipos e design de interfaces, detalhando esquemas de
navegacgao, conteidos e composigdes.

¢ Produz conteldos e proceder a montagem.

e Testa e validar um produto multimédia.

COMPETENCIAS (CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES)
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NivEIS DE DESEMPENHO POR DOMINIO

DomiNIO: INTRODUGAO A PROGRAMACAO

légicos, relacionais e
respetivas regras de
prioridade.

= Desenvolve programas que
incluam estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas.

= Utiliza fungGes em programas e
utiliza diferentes formas de
passagem de parametros a
fungdes.

Executa operacdes basicas com arrays.

descritores do
nivel anterior e do
nivel seguinte).

légicos, relacionais e respetivas regras
de prioridade.

Desenvolve satisfatoriamente
programas que incluam estruturas de
controlo de sele¢do e estruturas
repetitivas.

Utiliza satisfatoriamente funcGes em
programas e utiliza diferentes formas
de passagem de parametros a
fungGes.

Executa satisfatoriamente operagGes
basicas com arrays.

descritores do
nivel anterior e do
nivel seguinte).

De 17 a 20 valores D\e,a1|graes16 De 10 a 13 valores egl;,n'ae: De 0 a 6 valores
Compreende a nogdo de algoritmo
*  Compreende anogdo de satisfatoriamente.
algoritmo. Elabora pequenos algoritmos simples =  N3ocompreende a nogio de
= Elabora algoritmos simples através de pseudocodigo, fluxogramas algoritmo.
através de pseudocddigo, e linguagem natural. = Na&o elabora algoritmos simples
fluxogramas e linguagem natural. Distingue linguagens naturais e através de pseudocddigo, fluxogramas
= Distingue e identifica linguagens linguagens formais. e linguagem natural.
naturais e linguagens formais. Identifica e utiliza diferentes tipos de = N3o distingue e identifica linguagens
= |dentifica e utiliza diferentes tipos dados em programas naturais e linguagens formais.
de dados em programas. ) satisfatoriamer.mte. _ ) =  N3o identifica e utiliza diferentes tipos
* Reconhece diferentes Intg'ledio Reconhece satisfatoriamente os Intg'lr;zldio de dados em programas.
operadores aritméticos, (integra diferentes operadores aritméticos, (integra = N3o reconhece diferentes

operadores aritméticos, logicos,
relacionais e respetivas regras de
prioridade.

= N3o desenvolve programas que
incluam estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas.

= Na&o utiliza fungdes em programas e
utiliza diferentes formas de passagem
de parametros a fungdes.

Nao executa operagdes basicas com arrays.

Dominio: INTRODUGAO A MULTIMEDIA

Codigo do Agrupamento: 161603- N.° Contribuinte: 600 075 486 — Telefone: 236 650 520 - e-mail: secretaria@aealv.edu.pt
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Elabora algoritmos através de
pseudocddigo, fluxogramas e
linguagem natural.

Utiliza uma linguagem de
programacgdo imperativa
codificada para elaborar
programas.

Desenvolve programas que
incluam estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas
com vista a resolucdo de
problemas de baixa
complexidade.

Utiliza funcGes em programas.
Executa operagdes com arrays.

Desenvolve técnicas de desenho
vetorial.

Realiza operagdes de

manipulagdo e edicdo de imagem.

Integra imagens em produtos
multimédia.

Capta e editar som de forma a

Nivel
Intermédio
(integra
descritores do
nivel anterior e do
nivel seguinte).

=  Elabora satisfatoriamente algoritmos
através de pseudocddigo, fluxogramas
e linguagem natural.

= Utiliza satisfatoriamente uma
linguagem de programacgao
imperativa codificada para elaborar
programas.

= Desenvolve satisfatoriamente
programas que incluam estruturas de
controlo de selegdo e estruturas
repetitivas com vista a resolugdo de
problemas de baixa complexidade.

= Utiliza satisfatoriamente fun¢gdes em
programas.

= Executa pequenas operagdes com
arrays.

=  Desenvolve técnicas de desenho
vetorial.

= Realiza satisfatoriamente operagdes
de manipulagdo e edicdo deimagem.

*  Integraimagens em produtos
multimédia.

Nivel
Intermédio
(integra
descritores do
nivel anterior e do
nivel seguinte).

= . N3doelaboraalgoritmos através de
pseudocddigo, fluxogramas e
linguagem natural.

=  Na&o utiliza uma linguagem de
programagao.

= Na&o desenvolve programas que
incluam estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas com
vista a resolugdo de problemas de
baixa complexidade.

= Nao utiliza fungdes em programas.
=  Nao executa operagdes com arrays.

= N3ao desenvolve técnicas de desenho
vetorial.

=  Realiza operagdes de manipulagao e
edicdo de imagem.

= Ndo integra imagens em produtos
multimédia.

=  Na&o capta e editar som de forma a
produzir o dudio digital para
diferentes suportes.
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produzir o dudio digital para
diferentes suportes multimédia.

=  Planear, estruturar e organizar um
guido, com narrativa, para criar
produtos multimédia.

=  Cria ambientes para animacéo,
seguindo principios de
continuidade e descontinuidade
espacio-temporal recorrendo a
ferramentas digitais.

=  Elabora protoétipos e design de
interfaces, detalhando esquemas
de navegacdo, conteldos e
composigoes.

=  Produz conteldos e proceder a
montagem.

Testa e validar um produto
multimédia.

Editar som de forma a produzir o
audio digital para diferentes suportes
multimédia.

Organizar um guido, com narrativa,
para criar produtos multimédia.

Cria satisfatoriamente ambientes para
animacdo, seguindo principios de
continuidade e descontinuidade
espdcio-temporal.

Elabora satisfatoriamente protétipos
e design de interfaces, detalhando
esquemas de navegacgao, contetudos e
composicoes.

Produz conteldos e proceder a
montagem.

Testa e validar um produto
multimédia.

=  Nao planear, estruturar e organizar
um guido, com narrativa, para criar
produtos multimédia.

= Na&o cria ambientes para animacao,
seguindo principios de continuidade e
descontinuidade espdcio-temporal
recorrendo a ferramentas digitais.

= Na&o elabora prototipos e design de
interfaces, detalhando esquemas de
navegacao, contetidos e composigoes.

=  Ndo produz conteudos.

N3o testa e validar um produto
multimédia.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA)

A - Linguagens e textos

B - Informagé&o e comunicagao

C — Raciocinio e resolugédo de problemas
D - Pensamento critico e criativo

E - Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia
G — Bem-estar, saide e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo

Codigo do Agrupamento: 161603- N.° Contribuinte: 600 075 486 — Telefone: 236 650 520 - e-mail: secretaria@aealv.edu.pt



mailto:secretaria@aealv.edu.pt

